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Correction exercice

* Rappel de l'exercice :

* Mettre la fusée de Space X sur Mars et la peindre en bleu/blanc/rouge

* La premiere chose a faire, c’est de récupérer sur internet la photo de la fusée et de
Mars.

e |l faut ouvrir le navigateur internet (Chrome, Edge ou firefox)

* Ensuite allez sur www.google.fr
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* Entrer dans google par exemple « Image fusée Falcon 9 haute qualité »
* Ensuite taper sur la touche « Entrée »
* Une fois la recherche terminée, cliquer sur 'onglet « Image »

v 5 image fusée falcon 9 haute qu = X +

<« & m =% google.fr/search?g=image+fusée+falcon+9+haute+qualité&isca_esv=827bd/9fd9adcbdbiisca_up
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* Toutes les images de la fusée s’affiche

* Faites un clic droit sur I'image que vous
souhaitez et ensuite cliquez sur
« Enregistrer I'image sous »

&

Cuvrir le lien dans un nouvel onglet
Quvrir le lien dans une nouvelle fenétre M

Cuvrir le lien dans une fenétre mode privé

@ Alamy
Fusée spact Cuvrir le lien en Mode Bancaire

Enregistrer le lien sous...

Copier I'adresse du lien

=
o
Cuvrir I'image dans un nouvel onglet A
Enregistrer I'image sous.., E
Copier I'image <
Copier l'adresse de |'image
Rechercher |'image avec Google j Et
de fusée de S alc

Inspecter
= ___aamil
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* Une nouvelle fenétre s’affiche

* Dans le menu de gauche, cliquer sur
« images » (1)

e Effacer le nom et mettre « fusée » (2)

* Et cliguer sur « Enregistrer » (3)
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* Refaire la méme chose avec Mars.

i

vrir le lien dans un nouvel onglet

e Dans google, taper « image de Mars en haute
définition »

Cuvrir le lien dans une nouvelle fenétre

Quvrir le lien dans une fenétre mode privé
* Cliquer droit ensuite sur I'image que vous souhaitez Guirlelien en Mode Bancar
et cliguer sur « Enregistrer I'image sous » =t S ——— e

Copier I'adresse du lien

Cuvrir I'image dans un nouvel onglet
Enregistrer I'image sous...

Copier I'image

* Une nouvelle fenétre s’affiche :
e Dans le menu de gauche, cliquer sur « images » (1)
e Effacer le nom et mettre « fusée » (2)
 Et cliquer sur « Enregistrer » (3) Freepik _——

10tos Planete Mars, e

Copier I'adresse de |'image

Rechercher I'image avec Google
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* Nous avons les deux images qui vont nous servir dans |'exercice.
* Maintenant nous allons ouvrir Gimp en double cliquant sur son icone.

* Une fois Gimp ouvert, cliquer sur le menu « Fichier » et ensuite sur « Ouvrir »

Editeur d'image GIMP

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils
Fey

Créer
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Une nouvelle fenétre s’affiche ...

:__/‘ ¢ [l ludov Pictures

Raccourcis Nom ~ Taille Modifié

Cliquer sur « Pictures » (1) 1amo

W ludov

Ensuite rechercher votre image
qui S‘appelle « fusée » et cliquer
dessus (2)

I LOCUIMEnLs

Enfin cliquer sur « Ouvrir » (3)

Afficher tous les fichiers

*+ Sélectionner |le type de fichier (Détecté automatiquement)

Aide O Annuler
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* VVotre image s’affiche dans Gimp

Fichier Edition Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres  Aide

ONE-D%

Brosse MyPaint

Opacité
Lisser le tracé

Brosse

100% Opaque
Effacer avec cette brosse
Pas d'effet d'effacement

Rayon

Core Pointer Opacité de base

n . Dureté

& [}
= Calques [ Canaux % Chemins =
Mode Normal » £ v

Opacité 100.0 o
Verrouiller - # + B

Lo) IIIfuséE-ipg
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* Maintenant, nous allons découper I'image, pour faire cela, nous allons utiliser
les ciseaux intelligents

 Soit en passant par le menu de gauche (ou de droite)

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide

b
'_

E ” E—- sélectionne des formes en utilisant une reconnaissance automatique des bords

Egalement dans le groupe :

3\ C,;:) Sélection a main levée
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* Soit en passant par le menu « Outils » (1) en haut a gauche, ensuite « Outils de
sélection » (2) et enfin « Ciseaux intelligents » (3)

4 bulit-In skab, 1 calque) 17 X282 — LIME

g COutils  Filores  Fenétres  Aide

Outils de sélection
Outils de peinture

Cutils de transformation

1 - .
Chemins

Texte

Action GEGL...

-

Pipette & couleurs C

Mesure Maj+M

L foom i

Sélection rectangulaire
Sélection elliptique
% Sélection a main levée
Extraction du premier plan
. Sélection contigué
. Sélection par couleur Maj+0

o Ciseaux intelligents |

Outil ciseaux intelligents : sélectionne des formes en
utilisant une reconnaissance automatique des bords

Appuyez sur F1 pour aobtenir de ["aide
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* || faut maintenant faire des clic gauche autour de la
fusée

* A chaque clic gauche, un point apparait.

* Faites le tour de la fusée et n‘oubliez pas de cliquer
sur le premier point une fois le tour fait

atamuy
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* Une fois finit la découpe, appuyer sur la touche « Entrée »
* Les points vont se transformer en pointillé
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* Faites un clique droit sur la fusée.
* Le menu s’affiche, allez sur « Edition » (1) et cliquer sur « Copier » (2)

alamij

= Annuler Maodifier la courbe des ciseaux
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* On va ouvrir maintenant I'image
de Mars.

* cliquer sur le menu « Fichier » et
ensuite sur « Ouvrir »

* Une nouvelle fenétre s’affiche :

1]

 Cliquer sur « Pictures » (1) E
* Ensuite rechercher votre image qui o
s‘appelle « fusée » et cliquer .
dessus (2) N

* Enfin cliquer sur « Ouvrir » (3) Aherosie e

* Sélectionner le type de fichier (Détecté automatiquement)

Aide
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* 'image de Mars d’affiche dans Gimp

hage Image Galque uleurs  Outils es Fenét A

4
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* Maintenant, faites un clique droit sur I'image de Mars, le menu s’affiche

 Allez sur « Edition » (1) et cliquer sur « Coller » (2)

Ctrl+X
Ctrl+C
Maj+ Cirl+C

Crl+Y

Coller le contenu du presse-papiers

e La fusée se trouve sur Mars !!
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* Si vous avez besoin de redimensionner I'image de la fusée

* Allez dans le menu « outils » (1), ensuite « Outils de transformation » (2) et
enfin « Mise a I’échelle » (3)

1 I Cutils  F tres  Fenétres  Aide

Cutils de sélection
Outils de peinture
s Chemins 3+ Déplacement

>
>

Outils de transformation »> = Alignement
B

A Texte T

Cl Découpage Maj+C
& Action GEGL... ™ Rotation Maj+R

"% Mise a I'échelle Maj+5
7/ Pipette a couleurs O my o~

. _ -+ Cisaillement Outil de mise a I'échelle : change I"échelle d'un
2 Mesure Maj+M

W Perspective calque, d’'une sélection ou d’un chemin

O Foor 7
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* Voila ce que vous devez avoir
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* Faites un clic gauche et rester appuyer sur le clic
gauche sur un des carrés autour de la fusée,
ensuite bouger votre souris pour agrandir ou
diminuer la taille de la fusée
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* Unr fois la taille désirée, cliquer sur « Mise a I'échelle » dans la petite fenétre

Largeur: 13

Hauteur : 104
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* Vous pouvez déplacer la fusée : _ ... .o

* Cliguer sur le menu de gauche

* Ensuite, cliguer gauche sur la fusée et rester cliquer et bouger la souris pour bouger la
fusée.
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* Une fois la fusée mise a la bonne place, cliquer sur la touche « Entrée » et il
nous reste plus qu’a la peindre.

* Nous allons commencer par ajouter un nouveau calque (c’est OBLIGATOIRE
pour faire qq chose de propre)

* Cliquer sur « Calque » dans le menu du haut, « nouveau calque »

Calque Couleurs Outils Filtres Fenétres Aide

1 MNouveau calque... Maj+Cirl+N

Mouve
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* Une nouvelle fenétre s’affiche o e

& Créer un nouveau calque

[Mars] (importér -4

Nom du calque : Commutateurs

Marque de couleur : ||

* Mettez un nom a votre calque (j’ai mis . —
« couleur » dans mon exemple) (1) espace de fusion:

Espace composite :  Auto

Mode composite : Auto

Opacite :

* \Vérifiez bien que « Remplir avec .
Transparence » s’affiche (2)

Décalage X :

Ak 4F 4F 4

Décalage Y :

I Remplir avec :

* Enfin cliquer sur « Valider » (3)



Correction exercice

* La calque s’affiche sur le coté droit de Gimp
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* Maintenant, nous allons peindre le calque.

* On va d’abord cliquer sur l'outil « Pinceau » dans le menu de gauche
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* Ensuite, on va sélectionner la couleur Bleu

* Pour c¢a, cliquer sur le carré de couleur a gauche dans le menu
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* Pour sélectionner le bleu

* Cliguer sur le bleu dans la barre des couleurs au

Milieu (1)

* Ensuite cliguer sur la nuance de bleu que vous souhaitez a gauche (2)
* Ensuite, cliquer sur la petite fleche (3) et enfin sur « valider » (4)

Meodification de la couleur de premier plan

Notation HTML : ododf1 a
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* Maintenant, vous avez plus qu’a peindre une partie de la fusée en bleu
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* Répétez les mémes opérations pour la couleur Blanches et Rouges
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 Maintenant, il nous reste plus qu’a gommer autour de la fusée pour faire
propre.

* On va commencer par baisser 'opacité du calque (d’ou l'interet d’ajouter un
calque et non pas peindre la fusée directement)

* On va baisser l'opacité ici en cliguant sur la fleche du bas.

A . - - -
= Calques [ll]Canaux ¥ Chemins [«

Mode Mormal »  £) ~

O pal:ité 100.0 I

Verrouiller - # = e

L couleur

LA =¥ Mars.jpg
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e Pour effacer, on va utiliser la gomme dans la menu de gauche

Outil gomme

efface vers un fond ou de |a transparence e

* |l vous reste plus qu’a gommer proprement autour de la fusée
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* Pour enregistrer I'image finale, cliquer sur «Fichier » et ensuite sur
« Exporter sous ...»

S e e L L L R L L L L e T T L

Fichier tdition Sélection Affichage Image Calque Couleurs OQutils Filtres Fe

Mouvelle image... Ctri+M

]

Créer »

e Ouvrir... Ctrl+O
Quvrir en tant que calques... Crl+Alt+0
Chuvrir suivant |'emplacement..,

Récemment ouverts

Enregistrer... Ctrl+5
Enregistrer sous... Maj+ Crl+5
Enregistrer une copie...

Rétabhr

Ecraser Mars.ioa

Exporter sous.., Maj+Crl+E

Sode v i, CAPUTLE i irll-:'g::' VEIS Lii\.rt:'rE- fl:srr'n ats dE' 'ﬁ[hiE'r'
tels que PNG ou |PEG

T I - P n - 1 Jr - a
lrﬂF fImEr Appuyez sur F1 pour obtenir de |'arde
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Une nouvelle fenétre s’affiche

Nom : Mars_fusée.jpg

Enregistrer dans le dossier: ¢ @@ ludov Pictures Créer un dossier

Mettez un nom avec le .jpg (1)

Cliquer sur le dossier
« Pictures » (2)

Et enfin cliquer sur « Exporter »
(3) ﬁum tous les fichiers e

# Sélectionner |e type de fichier (Selon I'extension)

Aide Exporter Annuler
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* Sur la fenétre d’apres, cliquer sur « Exporter »

* Votre image finale se trouve dans le dossier « Image » de votre ordinateur
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